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PARCOURS

PERMANENT D’ORIENTATION

Réglement du parcours Impair

En utilisant la carte d’orientation, partez a la chasse aux balises du Bois Jauni.

® Le but est de refrouver et de poingonner le maximum de balises.

* A votre retour, vérifiez vos réponses sur ou sur le site de la commune.
® Plusieurs départs possibles. Variante : imposer un temps ! (courses au score)

® Sur le terrain, vous devez retrouver cette forme de balise.

® En orientation, ajustez votre carte avec les éléments (arbres, buissons, ...) autour de vous.
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Ce parcours est financé par la Communauté de communes du Pays d’Ancenis (COMPA).
Sa gestion est confiée a la commune d’'implantation.
En cas de probléme : contacter la mairie.
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Echelle : 1/2000°
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1cm sur la carte : 20 m sur le terrain A

Parcours Impair

Informations au recto

Q Balises en acces libre

légemde

Batiment infranchissable - Courbe de niveau N\
Batiment traversable :- Fléche du nord 7)
Acces interdit zone privée - Point d'eau X

Route Abrupt de terre TTTTIT
Chemin — —— ||Terrain en dur |:|
Sentier = === | Terrain stabilisé

Cléture infranchissable bl | [Terrain découvert, synthétique | : |
Cloture franchissable el |[Terrain découvert arbres dispersés
Escalier 00 Mur == Terrain sablonneux .'::"‘
Table, banc, poubelle r( Y 8 Arbre, arbuste, petit arbuste o [ )
Panneau ? 7] Haie mmmmmm  Souche X
Parcours sportif El Jeu o Lampadaire l‘ =¥ Borne électrique f
Panneau basket, but, 0 e—e > || Plantation, parterre -
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